g
4
(¢

sc,OALA GW/‘V

?EC\ALA PE”D;«(/

o
m’%‘\g\a

® -
®

20y 30\

O
%

?4 FLORA C““

Comunicat de presa

Scoala speciala pentru deficienti de auz Kozmutza Flora din Cluj-Napoca lanseaza un proiect
inovativ in cadrul caruia se vor crea scenarii de invatare pentru materii predate in scolile
pentru copii cu deficiente de auz in care sunt utilizate tabletePC.

Proiectul, in valoare de 40.000 Euro, face parte din programul de finantare "Lumea prin culoare
si sunet’,initiat de Fundatia Orange Romania gi beneficiaza, de asemenea, de suportul financiar
al Fundatiei Grupului Orange.Planificat sa se desfasoare pe durata unui an, acest proiect are ca
scop introducerea folosirii tabletelor PC in predarea materiilor la clasele V-VIII dinscolile
speciale pentru deficienti de auz. Aceasta se va face prin scenarii de invatare care cuprind fise
de lucru virtuale disponibile pentru materii precum matematica, fizica, chimie, biologie, istorie,
geografie, limba si literatura roméana, arte. Pe langa fisele de lucru, scenariile contin instructiuni
video in limbaj mimico-gestual si schite de lectii care indruma profesorii in folosirea tabletelor.
Proiectul asigura si 30 de tablete PC Samsung Galaxy Note.

D-na. Kiss Csilla, directoarea scolii,a declarat ca atractivitatea tehnologiei moderne creste
motivatia copiilor pentru a invata. Materialele didactice moderne vizuale compenseaza deficitul
de acumulare a informatiei datorate deficientei de auz.

,2Continutul digital educativdeschide un nou capitol in procesul de formare a persoanelor cu
deficiente, simplificand semnificativ experienta de invatare. Initiativa scolii Kozmutza Flora
reprezintd un pas inainte pentru facilitarea integrarii sociale a copiilor cu deficientd de auz, cu
atat mai mult cu cat scenariile de lectii concepute in acest proiect pot fi utilizate de catre
profesorii din toate scolile speciale din tara.” a spus Amalia Fodor, director executiv al
Fundatiei Orange

Dupa parerea profesoruluiPolacsek Tamas, initiatorul si managerul proiectului, ,Daca in
societatea de astazi si mai ales cea de maine, Tn care copiii de azi vor fi adulti, mijloacele IT
patrund cat mai mult in viata de zi cu zi, si scolile sunt obligate sa raspunda la aceste schimbari.
Restrangerea utilizarii acestor mijloace la ora de informatica nu mai este de ajuns - acestea
trebuie sa fie folosite in predarea tuturor materiilor.”

Fisele de lucru virtuale vor fi create cu ajutorul unui soft special conceput pentru acest proiect,
cu denumirea Drag&Learn realizat de firma IT Evoline din Cluj. Firma gi-a asumat 90% din
cheltuielile dezvoltarii acestui software, 10% fiind platit din bugetul proiectului.



Directorul departamentului Research al firmei Evoline, dl. Dr. Barabds Ldszlésustine ca in
acest program comun, solutiile informatice ale firmei Evoline, prin adaptarea lor la nevoile
personale ale partenerilor nostri, au dat nastere la aplicatia "Drag & Learn pentru copiii cu
deficiente de auz”, care, totodata, satisface complet cererile si posibilitatile lumii digitalizate.

Interactiunea om — tableta PC, bazata pe gesturi prin simplitatea utilizarii, devine, in
procesul de educatie, un factor tot mai important si mai ales motivational, atat pentru elevi si
studenti, cat si pentru profesori.

in a doua jumatate a proiectului, beneficiile sale se vorextinde la scara nationala. Astfel,
scenariile create vor fi puse la dispozitia celor 18 scoli speciale pentru deficienti de auz din
Romania. Aceste scoli vor primi o licenta gratuita a softului Drag&Learn si vor avea
posibilitatea de a lua parte la un curs pentru folosirea scenariilor de invatare. $colile
interesate vor primi si tablete PC Samsung Galaxy Note.

Scoala speciala pentru deficienti de auz Kozmutza Flora Cluj-Napoca, institutie cu vechime
de 125 ani, este una dintre cele 18 scoli pentru deficienti de auz gi singura cu predare in limba
maghiara. Elevii scolii provin dinl3 judete ale tarii. Institutia cuprinde o gradinita, scoala
generala si internat. Copiii invata aceleasi materii ca si in scolile de masa, insa cu un curriculum
adaptat nevoilor lor speciale.

Fundatia Orange sustine proiecte in 30 de tari din Africa, Europa, Orientul Mijlociu si Asia,
unde Grupul France Telecom este prezent din anul 2005. Fundatia Orange colaboreaza
indeaproape cu comunitatile si organizatiile non-profit locale si se adapteaza contextului specific
fiecarei tari, promovand solidaritatea si oferind solutii in trei domenii: sanatate si dizabilitati,
educatie, si cultura. Contribuim la crearea si dotarea structurilor educationale si de sanatate, ne
implicam in pregatirea profesorilor si specialistilor din domeniul medical, sprijinimimbunatatirea
calitatii vietii persoanelor cu dizabilitati si ajutam comunitatile defavorizate sa isi gaseasca locul
in societate. Fundatia Orange valorifica si potentialul instrumentelor digitale in promovarea
dezvoltarii economice si sociale

Fundatia Orange Romaniarealizeaza proiecte de filantropie in sprijinul persoanelor cu
dizabilitati de auz si/sau de vedere. Fundatia Orange impreuna cu institutii si organizatii non-
guvernamentale specializate dezvolta proiecte de educatie, cultura, sanatate si integrare sociala
in beneficiul acestora.

*evoline Romania este o companie de dezvoltare de software si suport IT, avand sediul in Cluj-
Napoca si o filiala in Targu Mures. Cu o evolutie crescatoare semnificativa, avand mai bine de
400 de angajati, Evoline ofera solutii software pentru domeniile din industrie si automatizari, dar
si aplicatii web si pentru diverse terminale mobile.



